TORNEO “MERRY CHRISTMAS 2011”

Dal 19 Dicembre, Palazzetto “EX Fondo Fusco”, Amalfi

REGOLAMENTO

PARTECIPAZIONE
La partecipazione è aperta a tutti coloro che sono nati entro 1996. L’organizzazione si riserva di richiedere una liberatoria per tutti i partecipanti di età inferiore ai 18 anni.
Sarà possibile iscriversi fino al 15 Dicembre. In alternativa, le iscrizioni saranno chiuse al raggiungimento di 12 squadre.
Le squadre devono essere formate da un minimo di 8 ad un massimo di 10 componenti.
I giocatori in campo dovranno essere 5 (4 giocatori di movimento più il portiere).
Una gara può essere iniziata nel caso in cui una squadra si trovi ad avere almeno tre giocatori partecipanti al gioco. Il numero dei calciatori può essere completato in qualsiasi momento della partita, da ognuno dei giocatori il cui nome sia stato incluso nella lista della squadra prima del calcio d’inizio.
Una squadra che dovesse trovarsi, a gara in corso, ad avere meno di 3 giocatori, sarà dichiarata perdente con il risultato di 6-0 a prescindere dal risultato maturato al momento della sospensione della partita.
Il capitano e il vice capitano della squadra devono essere indicati sul foglio d’iscrizione, rispettivamente con una C e con VC alla destra dello spazio per la firma. Ogni squadra nominerà un proprio responsabile a cui l’organizzazione farà riferimento per tutte le comunicazioni utili. Il responsabile non deve essere obbligatoriamente il capitano della squadra.
Le squadre che non hanno indicato fino a 8/9 giocatori sul modulo d’iscrizione possono aggiungere il numero di giocatori mancanti (1/2) in qualsiasi momento del torneo.
SVOLGIMENTO

Il torneo sarà disputato con la formula mista. Le squadre saranno suddivise in gironi al termine dei quali le meglio classificate accederanno alla fase ad eliminazione diretta. Il numero delle squadre qualificate dipenderà dal numero delle iscritte.
Le gare si svolgeranno a partire dalle ore 16 nei giorni che saranno indicati dal calendario. In caso di sospensione di una partita per qualsiasi motivo, essa sarà ripresa dal minuto e dal punteggio su cui era stata sospesa in un giorno disponibile prima della chiusura della fase a gironi, in caso contrario il risultato resterà quello rimasto in sospeso. Nelle gare ad eliminazione diretta in caso di parità dopo i tempi supplementari, si giocheranno due tempi supplementari da 5 minuti.

Prima dell’inizio di ogni gara, l’arbitro eseguirà un sorteggio con i capitani delle due squadre. Chi vince il sorteggio ha diritto a scegliere palla o campo.
Nelle gare ad eliminazione diretta, in caso di parità dopo i tempi regolamentari, sarà effettuato un nuovo sorteggio per i tempi supplementari.
L’arbitro potrà fermare il cronometro solo in caso di interruzioni prolungate del gioco.
Ogni squadra ha diritto ad un time-out (60 secondi) per ogni tempo. Il tempo di riposo può essere richiesto dal capitano ma solo a gioco fermo e sarà accordato solo quando il gioco viene fermato con la squadra che ha richiesto il time out in possesso palla. 
ABBIGLIAMENTO
Tutte le squadre sono invitate dall’organizzazione a provvedere per i completini di gioco, nel caso in cui non ci sia la possibilità, l’organizzazione fornirà delle casacche per la distinzione delle 2 squadre in campo.

E’ vietato indossare oggetti che possano causare lesioni ai giocatori, come spille, braccialetti, bende gessate, ecc. I giocatori possono portare gli occhiali a loro rischio.

COMPORTAMENTO
I partecipanti debbono accettare rispettosamente le decisioni dell’arbitro senza discuterle.
In caso di dubbi, possono essere richiesti dei chiarimenti all’arbitro.
I partecipanti debbono comportarsi rispettosamente e cortesemente, nello spirito del fair play, non soltanto nei riguardi degli arbitri ma anche degli avversari, dei compagni di squadra e del pubblico. Al termine dell’incontro, i giocatori devono salutare con stretta di mano l’arbitro e gli avversari.
RINUNCE E RITARDI

Se una squadra rifiuta di giocare dopo essere stata invitata a farlo, è dichiarata perdente per forfait con il punteggio di 0-6 e viene decretata una penalità di 1 punto in classifica.
Una squadra che non si presenta in tempo sul terreno di gioco, o si presenta con un numero di giocatori inferiore a 3, è dichiarata perdente secondo le condizioni di cui al punto. La tolleranza è di 15 minuti rispetto all’orario di inizio previsto.
E’ consentito a ciascuna squadra indicare, tramite il modulo d’iscrizione, L’orario in cui non è preferibile disputare la patita. L’organizzazione, nel limite del possibile, ne terrà conto per la realizzazione del calendario.

SOSTITUZIONI ED INFORTUNI
Le sostituzioni possono essere effettuate liberamente e in numero illimitato purché avvengano a centrocampo e Il giocatore sostituito oltrepassi la linea laterale del centrocampo prima che subentri il suo compagno dalla panchina.
Il gioco dovrà essere fermato solo in caso di sostituzione del portiere. Ogni giocatore può prendere il posto del portiere purché indossi una maglietta, T-Shirt o pettorina di colore differente da quella di compagni e avversari. Se si verifica un infortunio mentre la palla è in gioco, l’arbitro deve decidere, a sua assoluta discrezione, se interrompere il gioco o lasciarlo continuare.
Per tutte le parti non previste dal presente regolamento, questo torneo si attiene al regolamento FIGC – Divisione Calcio a 5.
